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Bu modul, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cerceve
Ogretim Programlarinda yer aan yeterlikleri kazandirmaya yonelik olarak
Ogrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis bireysel 6grenme materyalidir.

Milli Egitim Bakanliginca Uicretsiz olarak verilmistir.
PARA ILE SATILMAZ.




ACTKLAMALAR .ttt b e bbbttt be bbb e e iii
GIRIS .ottt ettt s e sttt sen s s et ettt es s s ant et et esennaeaetetetnans 1
OGRENME FAALIYETICL oottt ee e 2
1. GORUNTU DUZENLEME PROGRAMI CALISMA ALANI.....cocoevereriecreierieieesae e, 2
1.1. Piksel Tabanli Programi baslatmak ve bir dosyay1 agmakK...........ccccveeevevieceenieceenne, 2

0 0 O 1= S 2
1.1.2. Piksel tabanli programin Galismaalant..........cccceeveereeeereseese e 3
1.1.3. Piksel tabanli programda dosyaagmak............ccceceeveveerieiiene e e 3

1.2. Araglart KullanmaK ..o s 4
1.3. Arag islemlerini klavye kombinasyonlariylabirlikte kullanmak .............ccceveieinnnne. 5
1.4. Secili bir dlanda degisiklik YapmakK ...........cccoeeeerieieeesi e 6
1.5. Gezinti paleti ile goruntlyu biyitmek ve kaydirmayapmak ...........c.ccooevereieeieeieenne. 8
1.6. Arag segenekleri cubugunu ve diger panelleri kullanmak ..., 9
1.6.1. SECENEKIEr CUDUSU........ccveeeiiiceeeite sttt ettt st aesre e 9
1.6.2. DIiger PANEIEN .....coeceeeie ettt sttt 10

1.7. Piksel tabanli Programdaislemleri geri almak..........cooooeieieiniineniinineneseeeeenine 13
1.8. Arag Kutusuna genel DaKIS ...........ccoiiiiiieieceee e 14
1.9. ACtiONS UYQUIBMBIAIT ....c.eeiviciieieciicee ettt 17
UYGULAMA FAALIYETT oottt 22
OLCME VE DEGERLENDIRME ......ooeetecteiceete et ees e sesasssesae e ssnasassenan s 23
OGRENME FAALIYETI 2 .ottt 25
2. TEMEL FOTOGRAF ROTUSLAMA ISLEMLERI .......ccooevceeeeieeteeeeee e 25
2.1, ROWSIBMA SEFAEEJ IS ...c.veueeeeeieeririeeie et 25
2.2. Bir resmi dogrultmak Ve KIrpMakK ...........cccevviieieiiiie et 25
2.3. Otomatik ayarlar YapmakK ..........ccceceeieiiiieieseese et 27
2.4. Bir resimdeki renkleri degistirmekK.........coeoveirirenereseseeeeeses s 29
2.5. Soldurma araciyla aydinligr ayarlamak............cooerireneieeeeieeeees e 31
2.6. Slnger aractyla duygunlugu ayarlamak .............ccceeeeeieieeiee e 32
2.7. Klonlama damga araciyla belirli aanlart onarmak .............ccceorirenineninesccceeee, 34
2.8. Nokta duzeltme fir¢ast aracini KullanmakK...........ccooovereieiiinicneseeeeeeeeeees 35
2.9. Duzeltme firgas: ve yamaaraglarin Kullanmak..........cccoceeeeiiieiiiiese e 36
2.9.1. DUZEIME FIFCBSI... e ceeeieitiee et st ettt s 36
2.9.2. YAMAAAGIA...c.eeietiieieeeeeee s 38
2.10. Anlik gorUntiler ve gegmisi gizle paletinin durumlart .........ccccevvveevnveceece e, 39
2.11. Segerek yeniden diizenlemek icin gecmisi dénme fircast aracinm kullanmak ........... 40
UYGULAMA FAALIYETT oottt 42
OLCME VE DEGERLENDIRME ......ooeetecteiceete et ees e sesasssesae e ssnasassenan s 43
OGRENME FAALIYETI B oottt st s 45
BT NS 45
1380 IR €T £ (1 1Y/ oo = S 45
T I I € = V= o | S 45
.12  CIMY K et bbbttt bbb et 47
30 0 T (] SRS 48

30 0 o I o U 49

3. L5, INAEXIEA CIOUF ....ceetiieeeee ettt 49



3.2. GOrUNU DUZENTEMIE ...ttt ettt s s e e e s s esra e e s saaee s s snrneee s 50
G0 I =Y 110 17 @0 g 1 = P 50
I O | £V <SR 51
IR R =YL= 3R 53
I o T TSR (0= 1) R 55
3.2.5. ClOUr BA@NCE......eviiieeie ettt s b e s srae e e 56
I T 1 01Y=! PSR 57
I A I 1 === 2T o [T 58
I S I B L= s (U= (S 59
BT B = B I - 1Y | S 60
3.2.10. TIFF, JPEG VE GIF K@Y1t....c.eceeieeseseieeeee et 61

UY GULAMA FAALTY ETT oottt ettt e e et e et st n e s enneseenen s 65

OLCME VE DEGERLENDIRME ......ovuvicteiiecsece st eeseses st esnasessensssananens 66

MODUL DEGERLENDIRME ...ttt ettt eeee et aeeee et aneeeeeenananeneenenaeses 68
CEVAP ANAHTARLARI ..ottt ettt e st s st e s e e s st e s sbe s seaesseaaessbesssreeeans 69
LN 1Y O R 70



ACIKLAMALAR

KODU 213GIM 298

ALAN Grafik ve Fotogr af
DAL/MESLEK Grafik Oparator U
MODUL UN ADI Gor untu Duzenleme

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda  gorunti

QIR Tiba) diizenleme becerisinin kazandirildigr 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ONKOSUL On kosulu yoktur.

YETERLIK Bilgisayarda goriintii diizenlemek
Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda  gorintu
duizenleme yapabileceksiniz.

Amaclar

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda;

1 Bitmap resmin boyut ayarlarim yapabileceksiniz.
2. Bitmap resmi rotis yapabileceksiniz.
3. Bitmap resmin renk ayarlarim yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI

PPN . Ortam: Aydinlik ve pencereleri sola bakan genis sanatsal
EGITIM OGRETIM mimariye sahip siniflar.
ORTAMLARI VE

DONANIMLARI Do_ngnlm: _ Bilgisayar, tarayici, tazici, goruntl(fotograf)
arsivi cdleri, internet,

Modultn icinde yer aan her faaiyetten sonra, verilen
Olcme araglarntyla kazandigimz bilgileri Olgerek kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen, modiil sonunda size élgme araci ( test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modul uygulamalari
ile kazandigimz bilgileri 6lcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Basim ve yayin organlar: basta olmak Uzere goruntUler Uzerinde farkli uygulamalar
yapilma ihtiyacina gerek duyulmaktadir. Grafik, fotograf ya da resimler Uzerinde dijital
ortamda renk ayarlari, montgj, duzeltme, birlestirme gibi degisiklikler yapabilecigimiz
programlar: 6grenmemiz gerekmektedir.

Hazirlanan bu modilde gorintt dizenleme programi calisma alam, temel fotograf
rétuslamaislemleri ve renk uygulamalarin ele alacagiz.

Modull basar1 ile tamamladiginizda, gorunti dizenleme program ile ilgili yeterli
bilgiye sahip olacak ve goruntller Uzerinde cesitli uygulamalar yapabilme becerisine
kavusacaksiniz. Goruntti diizenleme programin 6grendikten sonra tasarimlarimiz insanlarin
dikkatini gekicek tirden estetik veilgi cekici olacaktir.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, gerekli arag
gerecler ile bitmap resmin boyut ayarlarini yapabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Piksel tabanl1 programlari, goruntti diizenleme ile ilgili basilt gorsel kaynaklar:
veinternet sitelerini inceleyebilirsiniz.

1. GORUNTU DUZENLEME PROGRAMI
CALISMA ALANI

1.1. Piksel Tabanh Programi baslatmak ve bir dosyayr agmak

1.1.1. Piksel

TUm dijital ve tarannus gorunttlerin temel yapr tasi olan noktaciklara "piksel” denir.
Gorintl cok sayida kiigiik piksellerden olusmus ise, baski aldiginizda elinize net ve keskin
hatl1 bir fotograf, goruntli az sayida ve blyuk piksellerden olusmus ise, yeterince net
olmayan ve bularnik hatli bir fotograf elde ederiz. Kisacasi, piksel sayisi arttikca baski
kalites de yUkselmektedir.

Piksel Pikzellerin bir araya gelerek olu sturduklan gdrantd

Resim 1.1: Piksel goruntisi



1.1.2. Piksel tabanli programin calisma alan
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Resim1.2: Piksel tabanli programin galisma alam gér intusi

A.  Uygulamagubugu

B.  Program meni cubugu

C.  Secenekler Cubugu

D. Araclar pandi

E. Kayar vedegisken paneller

1.1.3. Piksel tabanl programda dosya agmak

: B E O~ oo B W

BRI ot image Layer Select Fikter Ansbysi
Hew. Cial«N

Browwese in Brdge... AltsCrre
Breeate in Meni Bridlge

Open Ax.. Alt+Shift=Ctill= 0
Open As Senart Ghject...

Open Recent k
Share My Screen..,

Create New Reviow...

Device Central...

Resim 1.3: Piksel tabanl programda dosya agma gor tintisi

Programin menl ¢ubugunda “File” menusiine tikladigimizda agilan alt basliklardaki

“open” yeni bir dosya agmamzi saglar. Sonrasinda karsimza gikan pencereden dosyanmza
ulasir ve kolaylikla agabilirsiniz.



1.2. Araclar1 Kullanmak

{7} Rectangular Marquee Tool
¥4 () Etptcal Marques Tool
“‘ exa Single Row Mangues Tocl
e
@,

Resim 1.6: Marquee Tool

Araglar paneli (caligma alannin solundaki uzun ince
panel) gorinti Uzerinde farkli calismalar yapmanizi

saglar.

Move Tool: Secim ve tasima aracidir. Klavyeden “V”
tusuyla da secilir. Imleci araglar panelinin tizerine getirin
ve “movetool” Uzerine tiklayarak aract segin.

Marquee Tool: Isaretleme ve secili adan olusturma
aracidir. Klavyeden “M” tusuyla da secilir. ,

Bir tools panelinin sag alt kismunda goruntulenen kiigik
Ucgen, o aracin arkasinda gizli bagka araclarin
bulundugunu gosterir. imleci Marguee tools panelinin
sag atindaki Ucgene getirerek basili  tuttugunuzda
dikdértgen ve ova isaretleme ile yatay-dikey yotnde
Gizgisel isaretleme segeneklerine ulasabilirsiniz.



1.3. Arag islemlerini klavye kombinasyonlariyla birlikte kullanmak

Araclarin cogu belirli kisittamalarla kullanilabilir. Mause(fare) ile tiklamlarak secilen
arac, hareket ettirilirken belirli klavye tusuna basil: tutulur ve etkinlestirilir. Bdylece istenilen
kisitlama gerceklestirilir. Ornegin eips degil de daire gizmek istiyorsak “eliptical marqueq
tool” sectigimizde klavyeden “shift” tusuna basili olarak islem yaptigimizda seklin daire
oldugunu goérirtz. Ayrica shift tusu ile birlikte alt tusunu da basil tutarsak merkezden disart

dogru ¢izim yapabiliriz.

] " .'_] Rectangular Marquee Tool M

B lliptical Marques Tool
=== Single Row Margues Tool

I Single Column Margues Tool

&

Resim 1.7: Elliptical M arquee T ool

»  Araclar panelinden “Elliptical Marquee Tool” segin

Resim 1.8: Elliptical Marquee Tool ile secili alan olusturma

>  Imleci dilyanin ortasina getirin

>  Alt+Shift tuglarint birlikte basili tutun ve imleci diinyamn merkezinden mause
basil1 sekilde disartya dogru sirikleyin

> Daha sonra mause ardindan klavyede ki basil1 tuglar birakin.



1.4. Secili bir alanda degisiklik yapmak

Ekrana cagirdigimz resm Uzerinde secim yapmadigimz slrece yapacagimz islemler
resmin tamamina uygulamr. Ozellikle resmin (zerinde bir bolgeye uygulama yapmak
istiyorsanmz o bolgeyi secili alan haline getirmelisiniz. Eger secili aamn disina uygulama
yapmak istiyorsamz program menu cubunda yer alan “Select/Inverse” dediginizde secili
aan tersine gevirerek o bélgeye uygulama yapabilirsiniz.

Ekrana getirdigimiz resim tizerinde yer alan kap1 6éntindeki kediyi 6n plana cikartarak
vurgulamak istiyoruz.
»  Araclar panelinde eliptical marquee tool secin

> Klavyeden Shift tusuna basili olarak kediyi icine alicak daire ¢izin

- ~3

Resim 1.9: Secili alan olustur ma

> Program menu gubunda yer alan “ Select/Inverse” e tiklayin

Resim 1.9: Secili alan disinda kalan bélumiin secilmesi



> Program menu gubunda yer alan “Filter/Blur/Gaussion Blur” e tiklayin.

— P “ Analysis 3D View Window Help | E v

Gaussian Blur Ctrl+F |

| = Hc—;m:i

Convert for Smart Filters

180016.JPG @ 16,7% (RG

Filter Gallery... ® P
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liguify... Shift+ Ctrl+X
Yanishing Point... Alt+ Crl+V

=, Aristic v '.i
; Average
. Brush Strokes ¥ Blur
‘: Distort ¥ Blur Maore
i MNoise L Box Blur...
,k‘ Render » Lens Blur...
' Sharpen L Meotion Blur...

Resim 1.10: Filitreler mendsi

Radius: pixels

(d

Resim 1.11: Gaussian Blur paneli



Resim 1.12: Secili alan disina Gaussian Blur uygulanmasi

>  Imleci resim disinda herhangi bir yere tiklayin ve yaptigimz degisiklikleri
kaydetmek icin File/Save komutuna tiklayarak isleminizi tamamlayabilirsiniz.

1.5. Gezinti paleti ile gor tntiyt blyutmek ve kaydir ma yapmak

Navigator (Gezinti) paletini kullanmak, biyitme oraninda degisiklik yapmamn diger
bir hizl1 yontemidir. Ozellikle biyitme orammn tam degeri sizin igin énemli degilse bu
paleti kullanabilirsiniz. Bu, aynit zamanda bir resmin farkli bolumlerini gérinttlemek tzere
kaydirma yapmak icin de kullanabileceginiz mikemmel bir yontemdir.

Programin menl ¢ubugundan Window/Navigator e tiklaciginizda pencere ekrana
gelir.
|

View (WG] o> | B 8 P+ s v mD mv ]

== Arrange 4
Workspace L

Extensions r

3D

Actions Alt+F3
Adjustments
Anirnation

Brush F5
Brush Presets

<

Channels

Character

Clone Source

Color F&
Histogram

History

Info F&
Layer Comps

Layers F7
Masks

Measurement Log

R 14.5%6% " e ] B
Paragraph -
Paths
Styles

Resim 1.13: Navigator (Gezinti) paleti
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Navigator penceresinin alt kismindaki ibreyi saga sola dogru hareket ettirildiginde
goruntt buydr ve kicguldr, ayrica yine navigatdr penceresi Uzerinde ortaya cikan kirmizi
cerceveli alam kaydirldiginda sadece o bélge zoomlanir.

MAVIGATOR | HISTO INFO' b= MAVIGATOR

225% o (P 28 22.55% 1l 2%
<+“— >

Resim 1.13: Navigator (Gezinti) paleti uygulamalari

1.6. Arag secenekleri cubugunu vediger panelleri kullanmak

1.6.1. Secenekler Cubugu

Arag segenekleri cubugu programin st kismunda yer aan, uygulamalarimizda bize
yardimci olmakla birlikte tamamlayan bir cubuktur.

{:3 B B ™My w67 By =@~ i|@ pesih  PAINTING 3 | (O cSliver [=]= [t

File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

i | s Grap ST const | e B S 4 | T bhddd | 8

T T REionnic Ihe & 2 C Jer e Bioy s

Resim 1.14: Arag secenekler cubugu

Araclar paneli ile secenekler cubugu birbirine baglantilidir. Araglar cubugundan bir
tool segtiginizde o tool ile ilgili secenekleri gosteren digmeler ve menuler “segenekler
gubugunda’ belirecektir.

> Program cubugundan File/Open diyerek dizenlemek yapmak istediginiz bir
resim gagirin.

»  Araglar cubugundan “Crop Tool” u sectiginizde segenekler cubugunda ilgili
secenekleri gosteren diigmeler ve mentler belirecektir.

File Edit [Image layer Select Filter Analysis 3D View Window Help
k- R & Heght " | Reschusant pxelsfinch -|’ G ||

gunes-sistemijpg B 100% (RGE/E) * (X
4] : ol

Resim 1.15: Araclar paneli ile segenekler gubugu birbirine baglantilidir
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> Resmi belirlediginiz dlclleri ve ¢cozinirlik degerini giriniz (Width:7, Height:5,
Rosolution:300)

File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

ﬂ = Wldth}(}‘cn'-> b Height<5cr> leu'hon<§°_:7f) picelsfinch | Front Image || Clear

mnnar _cicbami e G 1NN ORI & W |

Resim 1.16: Arag secenekler cubugu

> Crop toolu resmin Uzerinde strtklediginizde olusturdugunuz alan W:7 H:5
orani koruyacak aynm zamanda ister bilyUk ister kigik aan olusturun elde
ettiginiz alanin dlclleri secenekler cubugunda bastan belirlediginiz olcller ve
¢OzUnurl Uk olacaktir.

I 7 : 7cm .
Resim 1.17: Arag secenekler cubugu ile segcim

1.6.2. Diger Paneller

Araclar paneli ile segenekler cubugunun birbirine baglantili oldugunu belirtmistik.
Bazi islemlerde de panellere ihtiyac duyulmaktadir. Araclar cubugundan bir tool sectiginizde
o tool ile ilgili yardimci paneller bulunmaktadir. Bu panellere program meni gubugunda
Window menisiinden ulasacagimiz gibi mause sag tusuyla tiklayarak da ekrana ¢ikmasin

saglayabiliriz.

Biraz dnce kestigimiz resimde sol taraftaki gezegen gorintilerini silmek istedigimizde
panellerden faydalanmamiz gerekir.

10



»  Araglar panelinden Eyedropper Tool u segin.
Edit Image Layer Select

b v | [ Auto-Select: Group w L
mpg @ 66,7% (RGB/8) * &
e |1.
(TR TR T [ T Y T O T WY T I N 1
'.-.'___i‘

s
s
&

=| Eyedropper Tool (I) |

7,
]
Resim 1.18: Eyedropper Tool

> Resmin Uzerinde silmek istediginiz yere yakin bir alandan “Eyedropper Tool”
ilerenk secin.

Resim 1.19: Eyedropper Tool ile segim

»  Araclar pandlinin en atindaki “color” da secilen rengin Gstteki renk kutusuna
gectigini goreceksiniz

Q
R

Resim 1.20: Color
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»  Ardindan bu sefer araclar panelinden “Brush Tool” u segin.

0
",
./‘

._.l

i
o

&)

N

= {BrushTml (B
E B
1B
=

Resim 1.21: Brush Tool

> -Sectikten sonra mause sag tikladiginizda Bursh paneli ekrana gelecektir. Bu
panele secenekler cubugundan da rahatlikla ulasabiliriz

Fle Edit Ipend® Loyer Select Fiter Anabsis 3D Ve

i | - 3

I st@ | Mode: Normal - Opecity: | 100
(| See: c Cae |

: = | r—_——"
B 2 al

U shccs: e

=
b |-
7.
L
>

B
=
|
]
v

= || ||V B
1 |
aRE Ak .3k Ak ARk
7 |3 | | |uly|-
1]

mause s&aj tiklayarak ¢ikan panel
Resim 1.22: Brush Tool paneli

> Bu panelden brush icin uygun ucu secin. Daha sonra silmek istediginiz bolgede
imleci strtikleyin.

Resim 1.23: Brush Tool kullanim
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1.7. Piksel tabanh Programda islemleri geri almak

Piksel tabanli programda tek bir islemi geri almak icin “Edit menisiinden Undo”
komutuyla yada klavyeden “ Ctrl”ile"Z" tusuna birlikte basil tutarak gerceklestirebilirsiniz.

Select  Filter Analysis 3D

o Step Forward Shift+ Ctrl+Z
g @333 >tep Backward Alt+Ctrl+Z
galaiabial | Fade; Shift+Ctrl+F  jt
Cut Ctrl+X
Copy Ctri+C
Copy Merged Shift+ Ctrl+ C
Paste Ctrl+V
Paste Special 4
Clear

Resim 1.24: Edit menlsiinden geri almak

Birden fazla komutu geri almak icin ise “Cntr+Alt+z" klavye kombinasyonu veya
“History” (gecmis) paleti kullanilir. Program meni cubugundan Window/History e
tikladigimizda karsimiza history paneli  ¢ikar. Burada yapilan islemler sirasiyla
gorilmektedir. Hangi islem Oncesine dondimek isteniyorsa o islemin Uzerine tiklanarak
kolaylikla geri gidilir.

[ Arrange g
Workspace 4

E Extensions 4

30

Actions Alt+F9
Adjustments
Animation

Brush F5
Brush Presets

Channels

Character

Clone Source

Color F&
Histogram
e | History

Info Fa8
Layer Comps

Layers F7
Masks

hMaacirarmmant | Am

Resim 1.25: Histori (Gegmis) paneli ile geri almak

13



1.8. Arac kutusuna gend bakis

[ x| > Move (Tasima) aract Segimleri,
katmanlar: ve klavuzlari tasir.

i 1+ Rectangular Margues (M)
"‘i‘_ﬂ _, Lasso(L)
i@ —» QuickSdection (W)

B conoO

I.;"H Eyedropper (i) » Rectangular (isaretleme) araclar::
o _ Dikdortgen, dips, tek satir veya tek
f" Spot Heding Brush (J) siitiin seklinde secimler yapar.

f—» Brush (B)
‘ —— CloneStamp (S)
h— History Brush (Y)

& > Ersa(B)

Bl  Gaiet(0

» Lasso (Tasima) araclari: Serbest
Q,—Bu® bicimde, cok kosli (diz kenarlr) ve
® > Dodge(O) manyetik (yapismal1) secimler yapar.
) tllls

L g

E? —» Pen(P) . \ |
T — TypeM \
k ~» PahSdection (A)

i ——» Recdangle(U)

C,Q) — 3D Rotae(K)

A » Quick Selection (Hizlh  Segim)
.;-"{—» 3D Orbit (N) araclary: Ozellikle birbirine yakin renk

: tonlartmt  hizli  bir sekilde secim
@‘4' Hend (H) yapmarnizi saglar.

q ——» Zoom (Z)

Resim 1.26: Arac kutusu ve araclar
14



Crop (Kirpma) araclari: Resimleri keser.

» Eyedropper (Damlahk) araclar::
Resimdeki renk degerlerini ornekler ve
renk kutucuguna tasir.

» Clone Stamp (Kolonlama damgasi)
araclari;  Resimlerden  6rneklenen
alanin gorunttsllyle boyama yapar.

= \ |

» History Brush fir casi)

(Gegmis
araclarr: Yapilmis olan boyamalr geri
ar.

» Spot healling brush (Dizeltme
fircas) araclary: Resimlerdeki hatalar:
ve kusurlari hizl1 bir sekilde yok eder.

» Brush (Firca) araglarn:
darbel eriyle boyama yapar

Firca

» Gradient (Degrade) araclarr: Secilen
alanda renkler arasinda farkli karisim
ve secimler yapar.

Resim 1.27: Arac kutusu araclari
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» Clone Stamp (Kolonlama damgasi)

araclari:  Resimlerden  drneklenen
aann gﬁrUntUsijyle boyama yapar.
AW =) \ » ’-:' )

» History Brush fircasi)

(Gegmis
araclarr: Yapilmis olan boyamalr: geri
alr.

» Blur (Yumusatma) araclari: Sert
kenarlart yumusatir.
» Dodge (ton acma) araglar:

Resimlerdeki belirli aanlarin rengini
acar.

» Gradient (Degrade) araclar:: Secilen
alanda renkler arasinda farkli karigim
ve secimler yapar.

» Pen (Kalem) araclari: DUzgun kenarli
yollar cizer

2=

» Type (Yazim) araclari: Resimlerde
yazi olusturmak icin kullanilir.

Resim 1.28: Arag kutusu araglari
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» Path Sdlektion (Yol secim) araglary: | » Rectangle (Otomatik sekil) araclar::
Baglanti noktalarini, yon cizgilerini ve Normal yada sekil katmaninda sekiller
yon noktolarim gosteren sekil ve parca ve cizgiler ¢cizmek icin kullanilir.
secimleri yapar.

» Hand (El) araclar: Resmi kendi | » Zoom (Yakinlastirma) araci: Resmin
penceresinin icinde saga sola ve yukari goruntusind buydttp kacultdr.
asag1 hareket ettirir.

@
z{,

Resim 1.29: Arag kutusu araglari

1.9. Actions Uygulamalari

Actions uygulamalari ile programda bir resme veya yaziya uygulacigimiz islemleri
(efekt, boyutlandirma, 1siklandirma) kaydedehilir ve baska resim ve yazilar Uzerinde bu
islemleri kolay bir sekilde uygulayabilirsiniz. Bu islemler 6zellikle coklu ¢alismalarda blyuk
kolaylik saglamaktadir

Actions panedli icin Alt+F9 ya da program menii ¢ubugundan “Window/Actions a
tiklanir.

is 30 View [[Windewl Hep | B [bE B4

Arrange 4
Workspace ¥

i ]

3D

.
Adjustments

Animation

Brush F5
Brush Presets

on: g

Resim 1.30: Actions panelinin agilmas
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Actions paneli tamyacak olursak;

ACTIONS
E|EII§L-___.|DEE:.#H.EEDM .

1 2 3 4 5 6 .

Resim 1.31: Actions paneli

1-Action olusturmaislemini sonlandiracagimiz buton.
2-Action olusturmak icin tiklayacagimiz buton.
3-Action uygulamasin kayit icin baslatma (play) buton
4-Create New Set Action klasorii agmak icin

5-Create New Action Yeni action olusturmak igin buton.
6-Delete

VV V V VY

Actions uygulamasi igin ilk olarak;
(4)Create new set butonuna tiklayarak yeni klasor olugturalim.

(5)Create New Action butonuna tiklandiginda New Action penceresi karsimiza cikar,
bu pencerede name kismina ism girdikten sonra “OK” butonuna tikladiginnzda artik
yapacagimiz islemler kayit edilecektir.

Mame:

Set:

Function Key: [ Ishift [ |Control

Color: [ [Mone -

Resim 1.32: Actions uygulamas
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Program ment ¢ubugundan File/Open diyerek ekranabir resim ¢agiralim

Resim 1.33: Bilgisayarinzda kayitl herhangi bir resim

Resmin boyutlarini kigiltmek igin program mend gubugundan Image/lmage size
diyerek karsimiza gikan pencereden genislik(width) oOl¢lsini 15 cm yapip ok tusuna
basalim.

Select  Filter ﬁ.naﬂ}?fs

1 »
|
-! Adjustments L4
|
|
| Auto Tone Shift+Ctrl+L
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+ L
Auto Color Shift+Ctri+B
| Image Size... Alt+Ctrl+] g —
e s e
Canvas 5Size... AECHEG S
Image Rotation 'l — Pixel Dimensions: 941,7K (was 3,00M) ——
Crop - EINN N
Trim... . Height: 425 .DD(E\S - W}
Reveal All — B —
Duplicate.., W\dth; em - ]@
Apply Image... Height: 11,25 o -
Caleulatinns Resolution: 96 .pixels,‘inch hd
[¥]5cale Styles
[¥ constrain Proportions
[¥|Resample Image:
Bicubic (best for smooth gradients) -

Resim 1.34: Resmin boyutlandirilmas
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Daha sonra program ment cubugundan Filter/Texture/Mosaic Tiles diyerek karsimiza
¢ikan pencerede istedi gimiz ayarlari yapip ok tusuna basalim.

l

Seseet Anshysls 30 View Window Help | B BB F
; Mosaic Tiles Ctri+F |
gkt

. Convert for Smart Filters
Filter Gallery...

g | Lens Correction... Shift+ Curl+ R
Liquify... Shifts Curi+ X
Vanishing Point... Al Chd+V

Artistic
Elur
Brush Strokes.

Craguelure..,
Video | Grain...
Other

, Patchwork...
| Stained Glass...
| Texturizer...

Digimarc

Browse Filters Online..,

k

Resim 1.35: Resmefiltre eklenmesi

Son olarak Action penceresinde Action penceresinden (1)stop butonuna tiklayalim,
resmi kapatalim.

RUENRYENEN
B | |
i

1 -
(@)@ »[0 & & «

Resim 1.36: Actions paneli
20



Yeni bir resim Uzerinde kayit ettigimiz action play butonuna tiklayarak yeni aldigimiz
resim Uzerine kayit ettigimiz islemlerin uygulandigim gorebiliriz. Benzer bircok uygulama

yapabilirsiniz.

21

| |[> [en) Defau,ﬂ.cﬁnns

[of |7 - [0 sett
i - C—
[ || P Imsge Sz=
j|.T| B Mossic Tiles
3

Resim 1.37: Actions uygulamasi




Asagidaki islemleri tamamladigimzda resm isleme programinda fotograf
Uzerindeistenilen degisiklikleri yapms olacaksinz.

Kullamlacak arag ve gerecler

> Bilgisayar
> Resim isleme program:
> Gorseller
Islem Basamaklari Oneriler
Piksel tabanl: programda gorsel aginiz. Atolye onluglnuzu giymeyi unutmayiniz.
Cozunurl giini ayarlayimz. Gorseli kullanacaginiz alam dikkate alimz.
Istenilen boyuta getiriniz. Olgiilere dikkat ediniz.
Gorselin istenmeyen bol mlerini Dikkatli olunuz.
silme/kesme islemini yapinz.
o Uygulama sirasinda sorun ile karsil agirsanmz
Kayit ediniz. ogretmeninizden yardim aliniz.
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Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz asagidaki sorulari cevaplandirarak
dlglinlz.

OLCME SORULARI

Asagidaki sorular bosluk doldurmali olarak hazirlanmistir, bos birakilan
yerlere en uygun cevabi yaziniz.

1. Tdmdijital ve taranms gorunttlerin temel yapm tas1 olan noktaciklara........... denir.

2. ............Tool: Secim vetasimaaracidir. Klavyeden .... tusuyla da secilir.

3. ............Tool: Isaretleme ve secili alan olusturma aracidir. Klavyeden ........
tusuyla da secilir. ,

4. ... l....... dediginizde secili aam tersine cevirerek o bdlgeye uygulama
yapabilirsiniz.

5 paletini kullanmak, blyutme oraninda degisiklik yapmanin diger bir
hizl1 yontemidir.

6. Birden fazlakomutu geri dmakiginise.......... paleti kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi cevap anahtar ile Kkarsilastinmz ve dogru cevap sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplachiginiz sorularlailgili 6grenme
fadliyetlerini tekrarlayimz.
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UYGULAMALI TEST

Uygulama faaliyetindeki islemi yapimz ve caismamzi asagidaki
degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranglardan kazandiginiz
becerileri evet ve hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Ha

Deger lendirme Olgutleri Evet yir

1. Bilgilerinizi gbzden gecirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Fotografi resm isleme programinda agtiniz ni?

Al DN

Co6zUnurlgind ayarladinz mi?

5. Istenilen boyuta getirdiniz mi?

6. Gorsdinistenmeyen bolumlerini silme/kesme
islemini yaptimz mi?

7. Kayit ettiniz mi?

8. Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

9. Caligmamzdan memnun kaldimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davramslarda isaretlediginiz evetler
kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. Hayirlarimz icin ilgili faaiyetleri
tekrarlayiniz

Tamam evet ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAGC )

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, piksel
tabanli programda resmi rotislayabil eceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Piksel tabanl1 programlar ve gorintu diizenlemeileilgili basili gorsel kaynaklar:
veinternet sitelerini inceleyebilirsiniz.

2. TEMEL FOTOGRAF ROTUSLAMA
ISLEMLERI

2.1. Rotuslama Strategjisi

Fotograf Uzerinde rotuslamaislemi belirli asamalarla gerceklestirilir.
> Fotograf makinesinden resmi bilgisayara aktarmak ya da resmi taramak
(Resimden bir tane cogaltarak mutlaka bir kopyas: Gzerinden calisin)

Resmin ¢ozunrltgind kontrol etmek ve kullanim sekline uygun hale getirmek
Resmi gerektiginde keserek(kirparak) boyutunu ve yonini ayarlamak

Resim Uzerinde kusurlar: (toz veyalekeler gibi)

Resmin renk kontrastini ve ton aral1gini ayarlamak

Renk dengesizligini gidermek

Resmin genel gorinttsiini netl estirmek

VV V V VY

2.2. Bir resmi dogrultmak ve kir pmak

Fotografi kirpmak ve Olgeklemek igin “Crop” aracim kullanarak, fotografi istenilen
alanigin sigacak sekilde ayarlayabilirsiniz.
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>

Araglar panelinden crop aracin segin

rop Tool (C)

Slebe oF

Resim 2.1: Araclar panelinde Crop (Kirpma) araci

Segenekler cubugunda (calisma alammn Ustinde yer alir) resmin boyutlarim
With(genislik)-Heigh(yiikseklik) bolumlerine cm olarak girin.( Ornegin 5cm x
3,5cm)

Resmin etrafina kirpma cergevesi cizin. Cergevenin alani ne olursa olsun hedef
olarak belirtilen degerlerin oranni (Ornegin 5cm x 3,5¢cm) korur.

Width: 5 cm & Height:

Resim 2.2: Secenekler cubugu ve kir pma ger cevesi

Resim penceresinde, imleci kipma gergevesinin disina tasiyin ve imlecin gift
yonli  kavisli ok simgesine donusmesini  saglayin. Resimdeki pencere
cercevesinin kenarlarniyla parae hale gelene kadar cerceveyi sirikleyerek
donduriin

Resim 2.3: Resmin kirpilmast
26



> Imleci kirpma gergevesinin igine yerlestirin ve gerceveyi, gorsel agidan tatmin
edici bir sonu¢ olusturmak Uzere resmin goruntulemek istediginiz kismim
kapsayana kadar sirikleyin. Cercevenin buyuklugini ayarlamamz gerekirse,
kose tutamaclarindan birini tutup strdkleyin.

> Enter tusuna basin. Resm duzeltilmis ve verilen olcllerle boyutlandirilmsg
olarak kirpilacaktir.

> File — Save komutunu segerek calismanizi kaydedin

v OE B M osv B B

[file] Edit Image Layer Select Filter Analys
[ New..

Ctrl+M

|  Open.. Ctrl+C

|  Browsein Bridge... Alt+ Ctrl+0Q
Browse in Mini Bridge...
Open As... Alt+Shift+ Ctrl+ O
Open As Smart Object...
Open Recent k
Share My Screen... w

Create Mew Review...

Device Central...

Close Ctrl+W
Close All Alt+Crl+W
Close and Go To Bridge... Shift+ Ctrl+W

e
Resim 2.4: Calismanin kaydedilmesi
2.3. Otomatik ayarlar yapmak
Piksel tabanl1 program, resimleri diizeltmeyi saglayan otomatik 6zelliklere sahiptir.
Daha once kesme ve Olgulendirme islemi yapilan resim kayit edildikten sonra

kopyasini olusturun. Resmin bir kopyasini olusturmak icin File menisinden Save As
komutunu secin ve resim dosyasina yeniden adlandirin
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Image menisiinden “Auto Color” komutunu segin. Renk dengesizligini otomatik
olarak giderecektir

v 667 v [~ W
Layer Select Filter Analysis

L3
i Adjustments 4
J  Auto Tone Shift+ Ctrl+L
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctri+ L
Auto Color Shift+Ctrl+B
Image Size... Alt+Ctrl+I
Canvas Size... Alt+Ctrl+C
Image Rotation ¥
Crop
Trirm

Resim 2.5: Renk dengesizliginin otomatik olarak giderilmesi

Resim Uzerinde gblge ve vurgulari daha da netlestirmek istediginizde Image
mentsiinden “ Adjustments Shadows/ Higlights komutunu” segin.

B~ e67 v >~ =~
fmoge)| Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

Moe "ok | maeme po 3] =

Brightness/Contrast..

Levels... Cirl+L
Auto Tone Shifts Ctri+L Ce" = o "M
Auto Contrast  Alt+Shifts CirlsL Ex"“’“"' &
Auto Color Shifts Cirl+B P
Yib 2
Image Size... A+ Cirl+1 E-: :_;::Imh ey
R 4+
Canvas Size. Alt=Ctrl+C “ on
I ) " Color Balance... Ctrl+B
C"::ge Rotation Black & White..  Alt+Shifts Ctrl+B
3 % Photo Filter...
Trim... pae
Reveal Al b
:; Invert Ctri+1
Duplicate... i
Apply Image... S Sehes
5 Thresheld...
Calculations... 3
Gradient Map...
Variables 4 Selective Color...
A Data Set..,
Pl Shadows/Highlights:.
Trap... HDR Toning...
Variations...
Desaturate Shift+Ctrl+U
Match Color...

Replace Color...

Eaualize

Resim 2.6: Shadows/Higlights panelinin acilmas
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Cikan pencere tzerinde Shadows ve Highlights strgulerini resim duizgiin bir sekilde
gortntinceye kadar kaydirin.

| 3

— Shadows
Amount: %
1

-~ Highlights Load...

[¥] preview

Amount: 14 %
0}

[] show More Options

Resim 2.7: Shadows/Higlights paneli

Ok digmesine tiklayarak iletisim kutusnu kapatin ve resmi kaydedin

Resmin kontras ve ton ayarlarim da yapmak icin aym Image menisiinden Auto
Contrast yada Auto Tone komutlarin tiklayarak yapabilirsiniz.

2.4. Bir resimdeki renkleri degistir mek

Bir resmdeki belirli yerlerdeki renkleri degistirmenin farkli yontemleri vardir.
“Replace Color” komutunu kullanarak renk degisikligi rahatlikla yapilir. Programin meni
cubugundan Image>Adjustment>Replace Color segenegini tiklayin.

|

E_Lﬂyﬁr Sclect  Filter Analysis 3D View Window Help | [E

[iMace ! L . Osacityi| 100 1+ | [ Reverss
— D T eigniness/Contrast...
Auto Tone ShfbCL. | o Sl
Auto Contrast  AleShifteCurlel | UV S
Auto Color Shifts CtrlsB | DPSre
Image Size... Alt+Ctri+] “H"::;:zlr‘atmn..‘ o
Canvas Size... Alt+Ctrl+C
Color Balance... Ctrl+B
IC':SE fotaten Black 8 White..  AltsShifts Ctrl+B
T Photo Filter...
Reveal All Channel Mixer...
Duplicate... Invert Ctrl+I
rih Posterize...
Calculations... Thre.;bo\d..‘
Gradient Map...
Variables 1 Selective Color..
fpply Detvet - Shadows/Highlights...
Trap.. HDR Toning...
Variations...
Desaturate Shift+Ctrl+ U
Match Color...
M=
Equalize

Resim 2.8: Replace Color penceresinin acilmas
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Karsimza ¢ikan Replace Color penceresinde, Selection kisminda kutucugu bulunan
“Localized Color Clusters’ aracina tiklayin.

— Selection ’
- QK
-
| 222 [ |
Fuzziness: Ve
& [¥]preview

(©) Selection @ Image

— Replacement
Hue: 0
- 0 :
Saturation: 7 Result
£ {a
Lightness: ]
- 0

Resim 2.9: Replace Color penceresi

Eyedropper simgesiyle renk bolgesi secin, yakin renkleri de ilave etmek icin
+Eyedropper 1 kullann.
[Repioce color N
75?;::[1 Color Clusters

GFEZ> = [l ey *Seslen
= bélgenin rengi

Preview

Eyedropper

Fuzziness:
-LF

() Selection @ Image

r— Replacement
Hue: ) . .
- 5 —* Secilen bdlgenin
Sairation; yerine yerle stirilecek
Sl renk
Lightness:
o

Resim 2.10: Replace Color uygulamas
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Fuzziness degerini degistirerek sectiginiz renge yakin olan diger renkleri; Hue,
Saturation ve Lightness barlart ile segtiginiz rengin yerine yerlestirilecek farkli renkleri
secehilirsiniz. Renkleri belirledikten sonra Ok butonuna tiklayin.

Resim 2.11: Replace Color uygulanms resim
Bdylece secilen mavi tonlarin yerine farkl: bir renkle degisiklik yapilir.
2.5. Soldurma araciyla aydinhgi ayarlamak

Piksel tabanli programda resmin aydinligin ayarlamak icin araglar panelinden Dodge
araci kullanlir

»  Aracglar panelinden Dodge aracin segin

;- ;"ngﬂShaduws - Exposure: | 100% | *

Resim 2.12: Dodge aracimn segilmesi

> Default Foreground and Background Colors diigmesine tiklayarak siyahi 6n
plan rengi beyazi daarka plan rengi plan yapin

-

[O]

Resim 2.13: Default Foreground and Background Colors digmesi
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> Secenekler cubugundan Brush acilir panelinden 40 piksellik yumusak kenarlt

fircatammlayin
& - | 5[] B | o shadous
Size: m @
== 'ISetthediameterfortheprir
Hardness: 0% I
ek
r9+-0+0
o | 5E |B | =) | E‘
e ¥ | F
I EIEAETH -
3 3 3k A RET
27 Er) 46 59 11 17 [P

Resim 2.14: Brush acilir penceresi
> Range mentsiinden Shadows' u(golge) secin

Resim 2.15: Range menusii

> Exposure (pozlama) degerini %100 olarak ayarlayin
> Y atay veya dikey firca darbeleriyle resim lizerinde istenilen yerlerde aydinligi
ayarlayabilirsiniz

Resim 2.16: Aydinhgin ayarlanmasi

2.6. Sponge (Suinger) araciyla duygunlugu ayar lamak

Bir rengin doygunlugunu degistirdiginizde, aslinda o rengin gicini ya da safligim
ayarlamus olursunuz
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Dodge aracinin arkasinda gizlenen Sponge aracin segin.

Resim 2.16: Sponge (Stinger) aracimin segilmesi

Secenekler cubugunda Brush acilir panelinden 95 piksellik yumusak kenarlt
tuylU bir firca segin

- | Mode: soturate
Size: B

55 px

LE 5l
Hardness: i

®+-0+0
= =

= £

- =

39

w7 |-

-4
&
59

24

g W | B 0_\ T

s W B @

11 IZ. 1%

Resim 2.17: Brush acilir penceresi

Mode menlsiinden Saturate'i (Doygunluk) secin

Resim 2.17: M ode menusl

Flow (akis) alamna %35 degerini girin. Flow degeri, doygunluk efektinin
yogunlugunu ayarlar.

Sponge aracim resmin Uzerinde ileri geri hareket ettirerek bu 6genin
doygunlugunu arttirin

Resim 2.18: Doygunlugu ar ttirilms resim
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2.7. Klonlama damga araciyla belirli alanlari onar mak

Klonlama damga araci ile resmin belirli bir alamndaki pikselleri, aym resmin bir baska
aanindaki piksellerle yer degistirerek onarma islemi yapilir. Bu araci kullanarak resimdeki
istenmeyen goruntuler silinir ayrica eksik alanlar da doldurulur.

»  Araclar panelinden Clone Stamp aracini segin

: Clone Stamp Tool (5)

Resim 2.19: Clone Stamp (Klonlama damga) araci

> Secenekler cubugunda Brush menistinden yumusak kenarli bir firca secin. (45

gibi)
‘ "@ ‘Hﬂdﬂ Marmal -

Resim 2.20: Segenekler cubugunda Brush mentisi

> Secenekler cubugunda Opacity degerini %100 yaparak Aligned secenegini
isaretleyin

Opac'rtw@r @f||=bw: 100% |+ | =F ( [¥] Aligred

Resim 2.21: Secenekler cubugunda Opacity degeri

»  Alt tusuna basili olarak tasimak istediginiz yere yakin bolgeden piksel gorint
ain. Alt tusunu birakarak onarmak istediginiz bdlgeye mausenuzu
getirdiginizde piksellerin tasindigim goreceksiniz.

Tasinan bolge

Alt tusuyla
pikselleri alinan
bdlge

Resim 2.22: Klonlama damga araciyla onar mak
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> Bu islemi tekrarlayarak onarmaislemini gergeklestirebilirsiniz.

b\

Resim 2.23: Klonlama damga araciyla onar mak

2.8. Nokta duizeltme fircas aracim kullanmak

Resimdeki bazi karanlik noktalar: temizlemek icin kullamlir. Bu islemi Clone Stamp
aractyla da yapilabilir ancak bagka bir teknik de kullamimaktadir. Spot Healing Brush aract
fotograflardaki hatalar1 ve diger kusurlari hizli bir sekilde ortadan kaldirir. Hataar
rétuslamak igin mikemmel bir aragtir.

»  Araglar panelinden Spot Healing Brush aracint segin.

Spot Healing Brush Teol (1)

Resim 2.24: Spot Healing Brush (Nokta duzeltme fir casi)

> Secenekler cubugunda Brush acilir panelini acin ve ¢apr 35 olan %2100 |k firca
tanumlay1n.

f i i g B|Mﬂde= MNeormal

Sz @
i
Hardness
1]
Spacing: 7505
1k

angle: o°

Roundness;  100%

Sme: Pen Pressure  w iﬁ

Resim 2.25: Segenekler cubugunda Brush acilir paneli
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> Resim Uzerinde Spot Healing Brush aracim dizeltilmek istenen bolge Uzerine
sagdan sola stiriikleyin. islemi uygularken firca darbesi ilk basta siyah gorundr,
fakat mause digmesi birakildiginda boyanan aan dizelir.

Resim 2.26: Spot Healing Brush (Nokta duzeltme fir casi) aracimin kullanim

2.9. Duzeltme fircas ve yama ar aclarim kullanmak
2.9.1. Duzeltme Fircasi

Duzeltme Fircast araci, gevredeki gorintll icinde gozden kaybolmalarim saglayarak
kusurlarin giderilmesine yardimci olur. Klonlama araci gibi Dizeltme Firgast aracim da,
gorintl veya desenden ainmus piksellerle boyamak icin kullanilir. Bununla birlikte,
Duzeltme Firgas aract Orneklenen piksellerin dokusunu, aydinlatmasin, saydamligin ve
golgelemesini de diizeltilmekte olan piksellerle eslestirir.

Orneklenmis pikseller ve diizeltilen goriintdi
»  Arag cubugundan Healing Brush (Duizeltme Firgasi) aracin cﬁ SeGin.

{-"'_‘.l

@' P Spot Hesling Brush Tool
.a.- f i; ling Brush Tool ]
f * Patch Tool i

g, Ried Eye Tool i |
0
Zz.

Resim 2.27: Healing Brush (Diizeltme Fircasi) araci
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> Secenekler cubugunda firga 6rnegini tiklatin ve agilan pal ette firga segenekl erini
ayarlayin. Ornegin: Size:10, Hardness: 100, Spacing%25

2| 2 Bl |mete o - |5m
- o
L | Setthe brush diameter I"'

1 A

o =

.......................................

Resim 2.28: Segenekler cubugunda firga ayarlari

> Kopyalanacak noktay: ayarlamak icin Healing Brush Toll’u gorintinin bir
aantna konumlandirin ve Alt (Windows) tusunu basili tutarak tiklatin.

> Duzeltmek istediginiz goruntinin iginde sirdkleyin. Mause digmesini her
biraktigimzda, drneklenen pikseller varolan piksellerle karistirilir.

Resim 2.29: Healing Brush (Duzeltme Fir cas) uygulannms resim
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2.9.2. Yama araglari

Yama araci, secili bir alam baska bir alana ya da desene ait piksellerle onarmamz
saglar. Duzeltme Fircast araci gibi Yama aract da kopyalanan piksellerin dokusunu, 1s1gin
ve golgelendirmesini kaynak piksellerle eslestirir. Yama aracim ayrica goruntindn yalitilmis
alanlarint klonlamak icin de kullanabilirsiniz.

»  Arag cubugundan yama araci Patch Tool’ u secin.

& o4
? Spot Healing Brush Tool 1
% Healing Brush Tool ]

&
- 4§ Patch Tool ]
A- gy, Red Eye Tool 3

F

Resim 2.30: Patch Tool (Yama aracr)

»  Segenek cubugundan “ Source” isaretleyin.

=% File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help |

-

i—lll-l_" @] Patch: (@)Source) (7 Destination [ ] Transparent | Lise Pattern EI:II

Patch source from destination

Resim 2.31: Patch Tool (Yama araci) Secenekler cubugu

> Patch Tool’u resm Uzerinde pikselleri degistirmek igin segtiginiz bdlgeyi
etrafindan cizerek secili hala getirin. Ortasindan tutup saga, sola, yukar: asagi
kaydirin. Boylece o adana diger dokular transfer edebilirsiniz. Bittin bir alam
bir kerede yapamiyorsaniz, parca parga segimler yaparak dada diizgun dokular
transfer edebilirsiniz.

09 2008 1909 2008

Resim 2.32: Patch Tool (Yama aracr) uygulamasi

09 2008

> Gorunttdeki piksellerle onarirken en iyi sonuclari almak icin kuctk bir alan
Segin.
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2.10. Anhik gorunttler ve gecmisi gizle paletinin durumlari

Tasarim calismalarimizi kolaylastirmak icin alinan anlik goruntiler, History gegmisi
gizle peletinin “Snapshot” komutu ile saglanmaktadir. Snapshot komutu ile herhangi bir
gorunttiniin gecici bir kopyasini (anlik gorinttisind) alinarak, goérintiinin o hali Uzerinde
calismamizi saglar. Anlik goruntiler History paletinde listelenen durumlara benzerler, fakat
ek bazi avantgjlann vardir. Anhik goérintiler calisma oturumu boyunca saklanir.
Calismalarimzda etkileri kolayca Karsilastirabilirsiniz. Ornegin, herhangi bir filtreyi
uygulamadan Once ve uyguladiktan sonraki birer anlik gorintisini aabilirsiniz. Ardindan
ilk anlik goruntiyl secip ayni filtreyi farkli ayarlarla deneyebilirsiniz. Boylece anlik
goruntuler arasinda gecis yaparak en begendiginiz ayarlari bulabilirsiniz.

> Ekrana Uzerinde galisacaginiz resmi File/Open’ atiklayarak aginiz
> Menl gubugundan Filter mentsine girerek istediginiz filitreyi uygulayin,
ardindan history paletinden “ create new snapshot” komutunu tiklayin.

HISTORY

7

N
=( =)3

| Create new snapshot |

Resim 2.33: History paneli

> Boylece her uygulamadan sonra anlik goruntl alabilir ve goruntller Gzerine
tiklayarak aralarinda karsil astirma yapabilirsiniz.

—b» Orjinal gorinta

| > Filitre uyguland iktan sonraki goruntu

Resim 2.34: History panelinde Snapshot
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2.11. Segerek yeniden duzenlemek igin gecmisi donme fircasi aracim
kullanmak

Gecmise Donme Fircast araci, bdirtilmis gecmis durumdan veya anlik goérintiiden
kaynak verileri kullanarak orijinal gérintlye donmemizi saglar. Farkli boyama dtilleri ve
tolerans secenekleriyle deneyerek, boyama dokusunun benzetimini farkl: renkler ve sanatsal
tillerle yapabilirsiniz.

> Uzerinde filitreler uygulachgimz resim ekrammzda Araglar cubugundan
gecmige donme fircasim “History Brush Tool” u isaretleyin.

@

i H|=t|:|r_-,r Brush Teol (Y) |

.l

Resim 2.35: Ge(;,mlse doénme firgasi (History Brush Tool)

> Secenekler cubugundan firganin ucunu belirleyin.

; B |HEdE: Mormal

Hardness: 1000

| |

I

r90+0+0
o (mm (e | |« | =
= (| |||

14 | 24
Wl || | e
27 I 44 k) 11 17 Ji=x

Resim 2.36: Gegmise donme fircasi (History Brush Tool) secenekler cubugu
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> Firgay1 ressm Uzerinde suruklediginizde orijinal gorintuniin ortaya giktigim
goreceksiniz.

Resim 2.36: Gegmise dénme fircas (History Brush Tool) uygulamasi

Brush tool boyama fircasiyla yapilan uygulamalar da gecmise dénme fircasi ile
Uzerinde suriikleyerek orijinal haline ddnmek mimkuindr.
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Asagidaki islemleri tamamladigimizda resim isleme programinda piksel resm
Uzerinder6tus islemleri yapmis olacaksimz.

Kullanmlacak arag ve gerecler

> Bilgisayar
> Resim isleme program:
> Gorseller
Islem Basamaklar1 Oneriler
» Piksel tabanli programda gorsel agimz. > Atolye onligingzd grymey!
unutmayinz.

» GoOrseli  kullanacagimz alam dikkate

» GOrsdli kirpiniz aimz.

» RotUslama islemine gore dogru araclar

> Rotus araglar: ile resmi diizenleyiniz. seginiz.

» Fazla ve gereksiz alanlar1 temizleyerek,

. » Dikkatli olunuz.
filtre uygulamalar1 yapimz

» Uygulama  srasinda  sorun  ile
» Kayit ediniz. karsilasirsamz dgretmeninizden yardim
ainmz.
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Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplandirarak
olctiniz.

OLCME SORULARI

Asagidaki sorular coktan segmei olarak hazirlanmistir, dogru cevab
secenekler icindeisar etleyiniz.

1 Bir resmi dogrultmak ve kirpmak icin hangi arag kullanilir?
A) Move
B) Crop
C) Magic Wand
D) Clone Stamp

2. Bir resimdeki renkleri degistirmek igin program mentstinden hangis segilir?
A)  Image>Adjustment>Aoto Tone
B) Image>Mode>Replace Color
C) Image>Adjustment>Replace Color
D) Image>Aoto Contrast>Replace Color

3. Cevredeki goruntu iginde gozden kaybolmalarini saglayarak kusurlarin giderilmesine
yardimci olan arag hangisidir?.
A)  Spot Healing Brush
B) Clone Stamp Toodl
C) FEraserTool
D) Eyedropper Tool

4, Resimdeki bazi karanlik noktalar: temizlemek iginhangi arag kullanilir?
A)  Custom Shape Tool
B) BurnToadl
C) Dimetrik perspektif
D) Clone Stamp Tool

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastirimiz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.



UYGULAMALI TEST

Uygulama faaliyetindeki islemi yapiniz ve calismamzi asagidaki degerlendirme
Olcegine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz becerileri
evet ve hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayir

1 Bilgilerinizi gbzden gecirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Resim isleme programinda piksel resmi actimz mi?

Resmi kirpdirmz nu?

Roétus araclart ile resmi diizenlediniz mi?

ol | s w|N

Fazla ve gereksiz alanlari temizleyerek filtre
uyguladiniz mi?

7. Kayit ettiniz mi?

8. Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

0. Calismamzdan memnun kaldiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz evetler kazandiginiz
becerileri ortaya koyuyor. Hayirlarimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayinz

Tamam evet ise diger 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, gerekli
bitmap tabanli programda resmin renk ayarlarin yapabilecektir.

(ARASTI RMA )

> Gunlik hayatta kullandiginuz késeli formlara sahip esyalar sizden ortalama 2
metre mesafede karsimza, zeminle farkli acilar olusturacak sekilde yerlestirerek
gorinuslerini gdzlemleyiniz. Ayni islemi farkli bakis noktalarindan yaparak
gozlemlerinizi not alinz.

> Gorsel yayinlardan perspektif ileilgili dokimanlar: arastirinz.
> Buldugunuz perspektif resimler Gzerinden ufuk cizgilerini, objelerin kagis
noktalarin kalemle arastirarak bulmaya calisinmz.

3. RENK

3.1. Goruntd Modlar

Piksel tabanli programda resmin renk kombinasyonlari rahatlikla degistirilir.
Kullanilan monitorin renkleri dizgliin gostermesi gok 6nemlidir. Bunun icin gerekirse
monitord kalibre etmek gerekebilir. Goriintl modlari icerisinde en siklikla kullanilan RGB,
CMYK ve Grayscale renk modlaridir.

3.1.1. Grayscale

Piksel tabanli programda grayscale Image modundaki fotograflar genelde 8 bit lik
resmlerdir. 8 bit grayscale bir resimde her bir pixel 0 (siyah)'dan 256 (beyaz)'a dek bir
tonlamaya sahiptir. Yani bir grayscale resm maksimum 256'l1 bir gri tonlamaya sahiptir.
Grayscale bir resmi siyah beyaz bir resimle karistirmamak gerekir. Siyah beyaz bir resm
sadece siyah ve beyaz tonlarindan olusurken grayscale bir resim, grinin pek ¢ok tonunu
bunyesinde barindirir. Dijital goérintileme sisteminde kullamlan Monochromatic (tek
renklilik) kelimesi de grayscaleile es anlamlidir.

GOruntinin RGB veya CMYK moddan Grayscale'a Déniisim igleminde bir gri tonu,
renk tonlarint (kirmizi, yesil ve mavi) kapsar. Ardindan her bir renk tonunun yogunluguna
gore gri tonlar1 bu renklerin yerini alir. Burada degisim orani, Photoshop tarafindan insan
g6zunln hassasiyeti dikkate alinarak belirlenir.
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% Layer Select Filter Analysis 30 View Window Help | e ez~ [Egr &~ ||l

Bamap i:

P Grayscale
Duotone
Auto Tone Shift+ Ctri+L Indexed Color...
Auto Contrast  AltsShifts Ctri L
Aute Color Shift+ Ctel+ B CMYE Colar
Image Size... AR+ Cirie] i C.cﬂnr
Canvas Size... AivCiideg | Mutichanne
Image Rotation kv 8 Bike/Channsl
Crop 16 Bits/Channel
Tnm... 32 Bats/Channel
Fewveal A1l
Cobor Table..,
Duphicate...
Apply Image..
Caleulatians...

L
Resim 3.1: RGB moda bir bir resim

> Program menl ¢ubugundan Image mentisiinden Mode Grayscale segin

[mage] Leyer Select Filter Anslysis 3D Miew Window Help | [ B T+ e v [EEc Ev |E

Bitmap...

cwr |

Adjustments L

gl Ductone..
Auto Tone Shift+Crrl« L Indexed Color
Auto Contrast Alts Shift+ Ctris L RGE Color
Auto Colar shift+ Cirl+B CMYE Color
Image Size... Al Giber] || Colae
Canwas Size... Aethiter: || Mstichannsl
]mag: Fatstion Fl o B BEs/Channal
Crop 16 Bats/Channel
Trirm... 32 Bats/Channel
Reveal All

Duplicate...
Apply Image...
Caleulations...
Varables k
Apply Data Set,
TAR ':.
— -:h"

Resim 3.2: Grayscale modun secilmesi

> Ekrana gelen pencere Uizerinde “Discard” 1 onaylayin
»  GOruntu grayscale moda boylelikle dontsdr.
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3.1.2.CMYK

Geleneksdl 4 renk baski sistematigi Cyan (mavi), Magenta (kirmizi), Yellow (sart) ve
Black (siyah) renklerinin karisitnundan olusur. Diger tim renkler, bu mevcut dért rengin
karisimlart yapilmis kombinasyonlariyla olusturulur. CMYK modunda kaydedilmis bir
dosya actiginiz zaman program ekranin ¢alisma ve goruntileme sistematigi RGB renk modu
oldugundan RGB'ye cevirerek karsimiza gikarir. Y ani ekranda baktiginuz bir CMYK aslinda
RGB'de bize sunulmaktadir, baski sonucuyla ekranda gordigiimiz gorinti arasinda farklilik
olmasi bu nedendendir.

Bu arada CMYK'da siyah rengin karsilig1 olarak neden B (Black) kullamlmadig: akla
gelebilir. Bunun nedeni K'nin baski terminolojisinde anahtar tabaka olarak adlandiriimasidir.
Bu tabaka detaylarin en net gorindigi, diger tabakalarda meydana gelebilecek bozuklugu
kapatan tabakadir. Siyamn bu kapatici olarak kullamlma durumu kullamlan kagida,
mlrekkebin cinsine ve kullamilan bask: teknolojisine gore degisiklikler gosterir. CMYK
mod'la elde edilen baski, en yiksek kalitede kontrast ve renk yogunlugu iceren gorinti
sonucunu verir. Tabi tekrar sdylemek gerekirse ekran da goriinenle baski da elde edilen
sonug arasinda her zaman az ya da ¢ok bir farklilik olur. Ciinkii RGB ile CMYK farkl1 renk
limitlerine sahiptir.

it M Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help | @ ' 66,7 ¥ IE" :lﬂ:' |||

! | P }, T Cear ||
| Grayscale | ol —— |
—  Adjustments L
& | | Duotone
tl AutoTone Shift+Ctrl+L ndexed Color...
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L RGE Color

Auto Color Shift+ Ctrl+B CMYK Colar

| Lab Color

Irmage Size... Alt+Crl+I K

Canvas Size... Alt+Ctrl+C Mulnchanscl
Image Rotation | v 8 Bits/Channel
Crop 16 Bits/Channel
Trim... 32 Bits/Channel

Reveal All < =
| Color Table...

Duplicate..,

Apply Image...

Calculations...

Variables ¢

Apply Data Set...

Trap...
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Resim 3.3: CM YK renk modu

3.1.3. RGB

TUm renkli monitér, TV vb. gorintileme cihazlart RGB image modu kullamr ve
bunlarda tim renkler kirmizi (Red), yesil (Green) ve mavi (Blue) 1s181in degisken
degerlerinden olusur. Piksel tabanli programda, resim dosyalarini RGB olarak kaydederken
Uc tane 8 hit'lik grayscale dosya kullanir; biz de buna toplamda 24 bif lik resim deriz. Bu
dosyalar takribi 16 milyon rengi icerir ve daha fazlasi fotografik kalitede resim olarak
adlandirilir.

RGB image mode'u fotografik resimlerle ¢alisilirken kullanilan temel mod'dur. Cogu
tarayic1 da resimleri RGB olarak kaydeder; Eger multimedia icin resim Uretimi yapiliyorsa
RGB format tercih edilir. Genellikle CMYK olan resm RGB moda dondsturtllr yada tam
tersi uygulanir.

£La}fcr Select Filter Analysis 3D View Window Help | [Bcl - 667 v [@E~ @~ "l

il . | [rrontimege | [ cer |
. rayscale |

Adjustments L DA

Auto Tone Shift+ Ctrl+L Indexed Color... P12 P 2 e B 0 R B 28
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L _

Auto Color Shift+ Ctrl+B CMYEK Color

Image Size... Alt+ Ctrl+I Lab L?olor

Canvas Size... Alt+Ctrl+C Mutlichanndt

Image Rotation ¥ | v 8 Bits/Channel

Crop 16 Bits/Channel

Trim... 32 Bits/Channel

Reveal All

Color Table...
Duplicate..,

Apply Image...
Calculations...

Variables L4
Apply Data Set...

Trap...

Resim 3.4: RGB renk modu

Program menl cubundan Image mentsinden Mode RGB Color secilerek donisiim
gerceklestirilir.
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3.1.4. Lab Clour

RGB ve CMYK mod'larinda soyle ufak bir sorun vardir. RGB ve CMYK mod'ar
aslinda tam olarak belli bir renk sistematigini ifade edemezler. Ornegin; bir magazada yan
yana duran TV'lere baktiginizda renk / ton farkliligindan bunu gérebilirsiniz. Ayrica bir
matbaa da basilan herhangi bir isin baski orneklerine baktigimzda yine bu farklilig
yakalayabilirsiniz. Dolayisiyla RGB ve CMYK aygita gore degiskenlik gosteren renk
modlaridir.

Lab mod ise aygittan bagimsiz renk modudur. Lab modun temeli 1931'de kurulan
uludararas renk, 1s1k kurulusu The Commission Internationale de I'Eclairage (CIE)'m renk
sistematigine dayanir. Lab bir rengi, kendisni meydana getiren komponentleriyle
tanimlamaz. Bunun yerine bir rengin gorinimi neye benziyor prensibiyle hareket eder. Bu
aygittan bagimsiz renk sistematikleri mevcut renk yonetim sistemlerinin de kalbidir. Clnki
ekran, renkli ¢ikis ve baski arasindaki renk uyumlulugunu artirmakla gorevlidirler. Lab mod
ile kaydedilmis bir resim, belirlenmis sartlar altinda rengin neye benzedigini, sectigimiz
cihazda gorunmek Uzere nasil karsimiza geldigini, rengin olusturulurken hangi RGB ya da
CMYK degerlerine ihtiyag duyulacagin kararlastirir. Programda, Lab modu CMYK ve RGB
mod'lart arasinda degisim yaparken referans olarak kullamr. CMYK ve RGB'nin
kurulumlarindan renk degerlerini alir ve bir hesapta toplar. Lab mode'da L lightness kanalim
yani 15181 temsil eder. a kanal1 kirmizi ve yesil renklerin yapisimi (negatif degerler yesili,
pozitif degerler kirmiztyr temsil eder) kontrol eder. b kanali ise mavi ve sar1 renklerin
yapisin (negatif degerler maviyi, pozitif degerler sariy1) kontrol eder.

3.1.5. Indexted Clour

Grayscale bir ressimdeki her bir pixel 8 bit'lik bir bilgiyle kaydedilmistir. Yani dosya
256 farkli pixel tonunu kapsar. Fakat |'den 256'ya dek her bir ton grinin bir tonu olmak
zorunda da degildir. Indexed Color resim modu, 8 bit'lik 256 renkli ressm dosyas: Uretme
metodu'dur.

Indexed color bitmap resimler, 24 bit paletten secilmis olan 256 rengi kullanirlar.
Pixeller bu paletdeki renkleri bu pixelin renk numarast 123, bunun ki 81 seklinde referans
airlar. Yani indexed color'da bir resim 256 farkli renkten olusur. Bu durumda yUksek renk
tonlamasina sahip fotografik bir ressimde, 6rnegin 1s1k / ton gecislerinin oldugu yiksek renk
tonlamal1 bolgelerde simirl1 renk paleti kullanimindan dolay: bloklu gegisler meydana gelir.
Her ne kadar dithering ile bu sorun ciddi olarak azaltilmigsa daiyi bir g6z bunu kolayca fark
eder.

Pixeller'deki agik - koyu ton iliskisinin simirli olmasindan dolayr bazi edit araclar
indexed color'da kullanilmaz. Sonu¢ olarak indexed color ressimler genelde web grafigi
caismalarinda kullamlir. Bu asamada en uygun sey resmin oOncelikle RGB olarak
hazirlanmas: (¢unku daha ¢ok renk degerine sahiptir) ve son asamada indexed color'a
donustUrilerek renk kaybinin en aza ve orijinalini olabilecek en iyi sekilde temsil eder hale
donisturdlmesidir.
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3.2. Goruntu Duzenleme
3.2.1. Bright/Contrast

Brightness/Contrast, imagjdaki parlakligi ve kontrasti artirmak veya azaltmak icin
kullanlir.

m Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help | @

. Mode H
| - iMool =
— Adjustments. *| Brghtness/Contrast...
- | Levels... Ctrl+L
| Auto Tone Shift+ Ctri+L ce"'e r o I' +M
e +
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctri+L E:NES "
Auto Color Shift+ Ctrl+B preT=
| Vib
Image Size... Alt+ Ctrl+1 HI ra{;c: i Ctrle U
o +
Canvas Size... Alt+Ctrl+C H&/saturation '
Color Ralance... Ctrl+R

Resim 3.5: Brightness/Contrast panelinin acilmasi

-

Brightness/Contrast

Brightness:

a3

Contrast:

62

==

K |
Cancel |
[V] Preview

[Tluse Legacy

Resim 3.5: Brightness/Contrast paneli

Resim 3.6: Brightness/Contrast uygulamas
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3.2.2. Curves

Curves Adjustment Tool, genel olarak resimlerdeki kontrasti ayarlamak igin
kullandigim araglardan bir tanes fakat aym zamanda resimdeki renk tonlamasini da
dizenleyebilecegimiz kullamsli bir arag olarak tamimlanabilir. Cogu zaman renk tonu
dizenleme islemlerinde Color Baance Adjustment Tool yerine Curve Adjustment Tool
kullanmak daha pratik olur. Color Balance Adjustment Tool, resmi diizenlerken bize ¢ok
kisitli segenekler sunar, oysaki Curve Adjustment Tool ile resmin belirli bolgelerinde 6zel
renk ayarlamalar: yapabiliriz.

> Program menl gubugundan I mage/Adjustments/Curves komutunu uygul ayin.

o [F=.1 il:.‘ll | MRS it [ N ==

e Edit LMEJ Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

| b L
f - |Sz Mode F)mrs - | 7] 51101-I'Sa.mplu1g R.lng
ﬁi Brightness/Contrast..
[ | Level Ctrl+L
b Auto Tone Shift+Ctrl+L SES ks
] Auto Contrast Alt+Shift+Ctrl+L =
{2 Auto Color Shifts Ctrl+B postie-
| Vib
‘;I; Image Size... Alt+Ctrl+1 s :
N Canvas Size... Alt+Ctrl+C Rl bkl
'sz; I Rotati - Color Balance... Ctrl+B
5 S Black & White..  Alt+Shift+ Ctrl+B
s} R 5

Resim 3.7: Curves panelinin acilmas

> Ekrana gelen paneldeki grafik tzerindeki 45 derecelik cizginin, tam ortasindan
mause ile tiklay1p yukar: dogru siriklediginizde rengin giderek acildigi gorulUr.
Tam tersi yonde hareket ettirildiginde de koyulasir.

i
T . T =
Preset: Custom - &

Channel: RGB == [ cancel |

."

[ Auto |
Options... |

[ Preview

QOutput:
139

- fa)
nput:

Hy 100 # # #  [lshowdppng

%) Curve Display Options

Resim 3.8: Curves pandli
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»  Curves uygulamasin kanallar Gzerinden de yapmak uygun olabilir. Bunun igin
curves penceresi acik iken Channel kutusundan Red i secin. Artik sadece red

kanal1 icin dizenlemeler yapilir.
o DT, ==

|| Preset: Custom -5
~ Channek:  Red : Cancel
1 RGB Alt+2
F7| e Mt+3 Smooth

Green Al
Blue Alt+5 |

(7] preview

Output:
255

s

-
Input:

0y 255 # # #  [showpping

¥/ Curve Display Options

Resim 3.9: Curves panelinde Red kanal

> Red kanalinda iken grafik cizgisini yukari ve asagiya dogru hareket
ettirdigimizde resm Uzerinde red degerinin artmasi ve azalmasiyla goruntd
rengi degismektedir. Aym uygulamalar channel kutusundan Green ve Blue

secilerek de yapilir.

Tiires

Pregat:  Cioparm

Cranret; Ried

R

F B Shis Ceping

¥ Curee Displsy COTENG

Resim 3.10: Curves panelinde Red (kir mizi) arttirilmasi
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Cumoes

FIesst Cuntom

ot Food

s 1y

=1 Curwe Depilry DR0SYE

Resim 3.11: Curves panelinde Red (kir mizi) dustir ilmesi

3.2.3. Levds

Resimdeki renklerin ton ayarlamalarim yapmamuzi saglar. Levels komutuna farkli
komutlarla ulasabiliriz. Programin ment ¢ubugundan Image/Adjustments/Level komutuna
tiklayarak yada klavyeden ctrl+L tusuna basarak levels penceresinin ekrana getirebiliriz

Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help |

|
AMormal - wine b I = Heohfll
Adjustments k Brightness/Contrast...
usejpg @ : . _
L Ct
0 Auto Tane Shift+ Cirl+ > '".EE Ct l
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctrl+L : ki rl+
Auto Color Shifts CtilB KPOsUrE...
Vib
Image Size... Alt+Ctrl+1 HI “‘2':‘5 t s
; r s Ctrl+L
Canvas Size... Alts ChrleC ue/Saturation |

Resim 3.12: Levels penceresinin acilmas
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Ayrica Layer penceresinin altindaki adjustment layer komutundan da level penceresini

acabiliriz.

|§ E‘- Background

e

Solid Color...
Gradient...

Pattern...

Brightness/Contrast...

Curves...

Exposure..

Vibrance...
Hue/Saturation...
Color Balance...
Black & White...
Photo Filter...

Channel Mixer...

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...

Selective Color...

7\
ﬁﬁﬂ@_'l;l*ﬁ

| Create new fill or adjustment layer

Resim 3.13: Levels penceresinin acilmasi

Pencerede yer aan grafigin atindaki ibreler siyah gri ve beyaz tonlarindadir. Her bir
ibreyi saga sola siriklendiginizde sahip oldugu tonlamaya gore goruntli Uzerinde renk

tonlamasi yapar.

Preset: Default

- Channel: RGB

Input Levels:

- &
Cancel

Auto .
P A

[V preview

Qutput Levels:

Resim 3.14: Levels penceres
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3.2.4. Hue Saturation

Hue Saturation siyah-beyaz fotograflar: renkli hale cevirmemize sagladigi gibi renkli
goruntulerde de renk degisikligi yapmamizi saglar. Hue/Saturation; bir imajdaki belirli bir
renk araligimin hue (renk), saturation (doygunluk) ve lightness (parlaklik) degerlerini ya da
imajdaki bltin renklerin ayni anda degistirilmesini mimkan kilar.

|

A4

mage | Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help |

Maode k
._!M:\m:l - b g% Heghil
——» TSN srightness/Contrast..

Levels... Ctrl+L
Auto Tone Shift+ Ctrl+ L CE”E " = I' L‘
. +
Arit Conti Alt+Shift+ Ctrl+L E: s :
Auto Color Shift+Ctrl+ B posure...
Vibrance...
Irage Size... F';H:+Ctr|+I< Ctrisl)
T et AT+
Canvas Size... A+ Ctrl+C w .
i o K Color Balance... Ctrl+B
st Black & White... Alt+ShiftsCtrl+B
ro
& Photo Filter..
Trim... )
Channel Miver...

Resim 3.14: Hue/Saturation pencer esinin acilmast

Lightness:
[l colorize

=
G A2 Z Drevew

Resim 3.15: Hue/Saturation uygulamasi
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e
| preset: Defoutt . "
| s

] '
— Master -
Hue: o
_— e —
Saturation: 0
B =
Lightness: 0
—

[ colorizs
A Z lereven

Preset: Custom

Mastar

Hue: 119

- e

Saturation: 93

—

Lightness:
Colorize

d F A E Dereview

Resim 3.16: Hue/Saturation uygulamasi
3.2.5. Clour Balance

Color Baance en profesyonel renk ayirimu igin kullanilan araglarindan birisidir

Image | Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help | [B

Mode r ) I
P! - othid | e Hesghin

o, Brigldmess/ Confsic:

Auto Tone ShibCGL | Tl

faioTortmst, ARG | O ekt

Auto Color Shift-CtrieB | POSUIS

v S M :I:;j;:zrlation Ctrl+L

Canvas 5Size... Alt+ Ctrl+C =

livioie Rtatitin g Coler Ealane... . Ctrl+B

Erop Black &.Whlte... Alt+Shift+ Ctrl+B

Fiic Photo Frlter...

Reveal All Channel Mixer...

I Inwert Ctrl+I

Resim 3.17: Color Balance penceresinin acilmasi
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Color Balance

Color Bakence
Color Levels: 461 77

Cancel

S Red -
Magenta Grean | [ZPreview
Yeow T e Bue

L —
© Shadows @ Midtones 7 Highlights ‘

Preserve Luminosity

Resim 3.18: Color Balance uygulamasi

3.2.6. Invert

Invert komutu imajdaki renklerin tersini olusturur.

|

A4

@_La_.}rer Select  Filter  Analysis 30 View Window Help | ﬁ
Maode L4 ;
- Ehormnal . Widih = Heohtn
—— TR erightness/Contrast...

- | Levels... Ctrl+L
Auto Tone Shift+ Ctrl+L CE"'“ 5 I”M
Auto Contrast Alt+Shift+ Ctri+L E:""E"“ s
Auto Calor Shifts Ctrl+B postire.:

z Vibrance...
Image Size... Alt+Ctrl+I Hue/Saturati T
e +
Canvas Size... Alt+ Ctrl+C HE/saturation '
I Rotati ¥ Color Balance.., Ctrl+B
Fmage i Black & White... Alt+Shift+ Ctrl+B
Cro
RE Photo Filter..
Trim... )
- Channel Mixer...
Reveal All
Wrnhihea Posterize..

Resim 3.19: Invert komutu

-

E
4]

Resim 3.20: Invert uygulamas
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3.2.7. Threshold
Threshold komutu Grayscale veya renkli bir imaj1 siyah-beyaz bir imaja donustUrdr.

l

ﬁ Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help |

Mode ' !
- Miormna] - W¥idihi|l 1 3% Heghtill
e  Adjustments & Brightness/Contrast...
= - | Levels... Ctrl+L
Auto Tone Shift+ Ctrl+L CE"'E R 2 I’ ;,.1
Auto Contrast  Alt+Shift+Ctrl+L E:”ES'“ ”
Auto Color Shift+ Ctrl+ B postire..
. Vibi
Image Size... Alt+Ctrl+] HI :r;c: i Criell
e +
Canvas Size... Alt+ Crl+C HEsatUraten '
i Bt Color Balance.., Ctrl+B
o MR e Black & White... Alt+Shift+Ctrl+ B
Crop
R Photo Filter...
Trim... )
. Channel Mixer...
Reveal All -
: Invert Ctrl+1
Duplicate... .
Apply Image...
Calculations...

Gradient Map...

S o S % e e s e e

Resim 3.21: Threshold penceresinin agilmasi

Threshold

Resim 3.22: Threshold uyg

¥

ulamas
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3.2.8. Desatur ate

Desaturate komutu renkli bir imaj1 Grayscale gorinimine dontstardr, fakat imajin

renk modu degismez.

|

m‘.] Layer Select Filter Analysis 3D \View Window Help | [Br
Mede .
EMormal - | 3= Heag|
BN Adjustments .~ Brightness/Contrast...
| Levels.., Ctrl+L
Auto Tone Shift+Ctrl+L CE"E : & l’ +M
n +
Auto Contrast Al Shift+ Ctrl+L E:”ES '
Auto Color Shift+Ctrl+B i
= Vib
Image Size... Alt+ Ctrl+I HI rarzcte i i)
o +
Canvas Size... Alt+Ctrl+ C He/oaturaton !
- R W Color Balance... Ctrl+B
SRR BOREHER Black & White... Alt+Shifts Ctrl+B
Crop
w Photo Filter...
Trim... )
. Channel Mixer...
Reveal All =
Invert Ctrl+1
Duplicate... e . i
ot Posterize...
e Threshold...
Calculations... ;
Gradient Map...
Variables L4 Selective Color...
Apply Data Set... - B
Shadows/Highlights...
Trap.. HDR Toning..,

Variations...
Desaturate
Match Color...

Replace Color...

Equalize

Resim 3.23: Desaturate komutu

Resim 3.24: Desaturate uygulamast

Resminiz renkli bir resim ise desaturate komutu ile renkli olan resminizi gri tonlarina
geviriniz. Bunun icin Image > Adjustment > Desaturate komutunu kullanabilirsiniz.
Y ukarida renkli haini gordigiiniz resmin Desaturate(resmin gri tonlarim almasi) islemi
sonrasinda goruntimd.
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3.2.9. PSD Kayit
PSD uzantili dosyalar, fotograf diizenleme programina aittir. Layerli (katmanlar: olan)
dosyalar1 kaydetme formatidir. CMYK RGB Grayscale renk modlarim desteklemektedir

File > Save As yolunu kullanarak kaydetme monisini acin. Buradan psd formati
secip, kaydet butonuna basin. Boylece resmdeki katmanlar: korumus oluyoruz.

Image Layer Select Filter Analysi
Ctrl+N E
Ctrl+0 .
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+0 g
Browse in Mini Bridge... :
1™ Open As... Alt+Shift+Ctrl+0
E b COpen As Smart Object..
73| /4 OpenRecent L4
k| e
E ﬁ Share My Screen...
| 2+ Create New Review...
0] “‘| Device Central...
7 Close Ctrl+ W
| 7 Close All Alt+Ctrl+W
! E & Close and Go To Bridge... Shift+Ctrl+W
3 Save Ctrl+5
B @ Checkln... I
4= Save for Web 8 Devices... Alt+Shift+ Ctrl+5
| Revert F12
3
] Place,.
3 & Import L

Resim 3.25: Save As (Farkli Kaydet) komutu

| Kanum: - Masalisti = e Er
T R -~
T = rélttaphk'I;r ) ,& gotsmrok_l ) F
— B s ste <6
S VeIl | - istem Kiasoru istem Klasord
-‘ « B Bilgisayar o Ad 3
| Sistern Klasarii | Sister Klasarii
Masaisti
= 3dmax seminer uygulamalan «  Adobe C55 Master Collection
Dosya klaséri s, Dosya klasord
= e 100% | * |
Kitaplildar . T
bozcaada cemre .
I!!l' Dosya klaséri |, Dosya klasora
= & }
Bilgisayar 9 coskun bey dvme
Q: “t Dosya klasard | Dosya klasord
A§ K= Flark Frot i
Dosya Ad:: - Kaydst
Format [ Photoshop (- PSD;" PDD} S‘ - iptal
e
Save Options
Save: |"] 4s a Copy ["INotes
[l Alpha Channels [l spot Colors
[¥] Layers
Color: [“]Use Proof Setup: Working CMYK
[Cl1ce Profile: sRGB IEC61966-2.1
L] Thumbnail Use Lower Case Extension
e fx 0O @& 41 & F 2

Resim 3.26: PSD kayit
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3.2.10. TIFF, JPEG ve GI F Kayit
3.2.10.1. Dosyay: T1FF formatinda Kaydetme

TIFF tim boyama, gorinti dizenleme ve sayfa mizanpaji uygulamalar: tarafindan
desteklenen, bitmap gorintd formatidir. Tim renk modlari(cmyk, rgb, grayscale) ile
kaydedilir, ofset baskiya en uygun formattir.

> Dosya> Farkli Kaydet'i secin, Format mentsiinden TIFFi secin ve Kaydet'i

tiklatin.
== @ Edit Image Layer Select Filter Analysii w Window Hep | 8§ ey v [BEYv m ) essenrias W
| e T
i | Open.. Crl=0 Konum: [ Masaiitd - 0% E. |
E Browse in Bridge... AR+Ctrl+Q  pa . =
B in Mini Brid — S5 " Kitapliklar =
= | rowse in Mini Bridge... A A — ‘
o ' Open As.. Alt+Shift+Ctrl+ 0 - =
4 [ -.k: ilgisayar
3 e Open As Smart Object... et | o= v
] asaiisti |
]._—_ .= Open Recent L4 = 3d er uygulamalan
3 R — | Dosya klasari
] | =
3 ﬁ Share My Screen... Kitapliklar !
3| »¢  Create New Review... L H
e : -
0 14 Device Central... Bilgisayar .{‘
1 8- - o )
E Close Ctrl+W G-E, =
] - B o _—
3| Closeal Alte Ctel+ W R O — o SN AT
E Close and Go To Bridge... Shift+ Ctrl+W Fomat ClFFeTEeTFg. - D DTS )
3 & Save Ctrl+5 Save Options
1 | Save: [ClAsa Copy I Notes
L 1 Alpha Channels 1Spot Colors
z E CheckIn... |1ayers
4|  Savefor Web & Devices... Alt+Shift+Ctrl+S Color: 1tse Pron Jetun: Wordng CMYK
1 4a e £ [V)1CC Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2
] | Revel 2
34 m > | Thurnbnail [¥|Use Lower Case Extension
3 | Place... i
1 a- |
i & Import L4

Resim 3.27: TIFF kayit

3.2.10.2. Dosyayr JPEG formatinda kaydetme

CMYK, RGB ve gri tonlu gorintileri JPEG formatinda kaydetmek icin Farkli Kaydet
komutunu kullanabilirsiniz. JPEG, dosya boyutunu verileri secerek atama yoluyla sikistirir.
JPEG 256dan fazla renk icin uygun bir formattir. BMP olarak da kaydetti gimizde cok yer
kaplayacag: icin JPEG idealdir.

Not: JPEG yamzca, gorintl 8 Bit/Kanal oldugunda kullanilabilir (yalmzca 8
Bit/Kanal't destekler).

Orta kalitede bir JPEG'Yi hizla kaydetmek icin dosyaya JPEG Orta Olarak Kaydet

eylemini uygulayin. Bu eyleme, Eylemler paneli menisinden Uretimi segerek
erisebilirsiniz.
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Dosya > Farkl1 Kaydet'i secin ve Format mentstinden JPEG 'i segin.

s 3D View Window Help | B [

66,7 ¥

EE~ =~

Konum: Bl Masaisti

-

T—

R
“
R

< 2 il

qosmio
Sistemn Klasaro

m

Ag
Sistem Klasord

Adobe C55 Master Collection
Dasya klasori

cemre
Dosya klasGra

dovme
Dasya klasora

Lt

~ | Kitaplidar
oo | Sistemn Klasoro
1 Y } Bilgisayar
— > Sistem Klasdrd
Masaiistii Kice
= 3dmax seminer uygulamalan
= Dosya klasard
Ll
Kitaphklar 3
bozcaada
&: Dosya klasari
Bilgisayar o coskun bey
% 4; Dosya klasara
Ag: ks larl
Dosya Adi: manzara jpg
an]at e e
- Photoshop (".PSD;".PDD)
Save Options Large Document Format (" PSB)
Save: [] BMP (*BMP;" RLE;" DIB)
i CompuServe GIF (*.GIF}
— Dicom (~.DCM;*.DC3;".DIC}
||| Photoshop EPS (".EPS}
Photoshop DCS 1.0 {".EPS)
Color:

IFF Eg

[¥] Thumbnai HEROEE

Photoshop Raw " RAW)
Piar (" PXR)
PNG (" PNG)

Portable Bt Map (" PEM;" PGM;". PPM;” PNM;".PFM;" PAM)

Scitex CT (~.5CT)

T Toroa (- TGA~ VDA™ ICB”

|| Photoshop DCS 2.0 " EFS)
=5

TAPE S A2KIRC)
Photoshop PDF (".PDF.".FDP)

VST)

Resim 3.28: JPEG kayit

JPEG Segenekleri iletisim kutusunda istediginiz segenekleri belirleyin ve

Tamam'1 tiklatin.

Matte: | None

— Image Options

small file
" —p e

lzrge file

— Format Options
@ Baseline ("Standard™)
() Baseline Optimized
() Progressive

Scans! | 3

ok ]
[_Cancel |

Cancel

Preview

170,0K

I ———————
Resim 3.29: JPEG kayit secenekleri
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3.2.10.3. Dosyayr Gl F formatinda kaydetme

GIF 256 renk destekleyen, gorunttleme iz ¢ok iyi olan sikistirma formatichir. Daha
¢ok internet ortaminda kullanilir. 8 Bit/Kanal't destekler.

> Dosya > Farkli Kaydet'i secin ve Format menisinden CompuServe GIF'yi
secin.
>

lysis 3D View Window Help | [ B~ ez v [WE~ =~ Il ess

Konum: BB Masalsti

T L
= A B
Son Yerler i
- ' | Bilgisayar
- e Sistem Klasora
hasadi

n Fdmax seminer uygulamalan

gosmio 7l
Sistern Klaséri ‘

Ad
Sistern Klasarl

Adobe C55 Master Collection

Dosya klasard

Kitaphiklar .
bozcaada cemre
& Dosya klasdri L Dosya klasori

Bilgisayar coskun bey
'i' Dosya klasdri

Dosya kiasoru

=R T

davme
| Dosya klastrd

% b Flmetn | Frmb
Dosya Ad
. Phuh:-alwp r 530 FDD)
e Optons Large Document Fomnat " #58)
Save: [7] B PRkl B
i FI1utnaI'np EPS (EPS)
" Phatoshop OCS 1.0 (EPS)
Color: | Photoshep DCS 2.0 (.EPS)
- IFF Fomal (*IFF* TDI)
L JPEG (PG JPEG.JFE)
— JPEG 2000 £.JPF JPX: P2 1207 12K IPC)
BCX
| Thumbnai wmﬁﬂm {* PO POP)
— Photoshop Raw " RAW)
| A\ P must be saved 2 Pocar (" PXR)
PNG { PNG)
Fortable Bz Map (*.PEM:* FGM " PPM;" PNM:" PFM:~ FAM)

Scitex CT [.SCT)
Targa (- TGA™ VDA ICB:~VST) —
TIFF (- TIE" TIFF) E—

Resim 3.30: GIF kayit
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> RGB gorunttleri icin dizinlenmis” Indexed Color” iletisim kutusu géruntdlenir,
Doénustirme seceneklerini belirleyin ve Tamam' tiklatin.

. Palette: Local (Selective) o

Aol ok D
Colors: 256 Cancel
Forced: Black and White - Preview

Transparency

— Options

Matte: | Mane

Dither: Mone -
BAmoLrt; | | %

[ |Preserve Exact Colors

Resim 3.30: Indexed Color iletisim kutusu

> GIF dosyasi icin bir satir diizeni segin ve Tamam'1 tiklatin.

Fow Order

(@ Mormal
() Interlaced

Resim 3.31: GIF kayit segenekleri



_(UYGULAMA FAALIYETI

)—

Asagidaki islemleri tamamladigimzda resim isleme programinda fotograf Uzerinde
renk ayarlarint yapmis olacaksimz.

Kullamlacak arag ve gerecler
> Bilgisayar
> Resim isleme program:

> Gorseller
Islem Basamaklar1 Oneriler
» Piksel tabanli programda Bitmap Resmi | > Atdlye onluginuza giymeyi
acinz. unutmayimz.
> Resmin modunu ayarlayiniz > gorsell kullanacagimz alam dikkate
nz.
> Aciklik Koyuluk ayarlamalarim yapimz | > Olglilere dikkat ediniz.
» Gri ton seviyesini ayarlayimz » Dikkatli olunuz.
» Renk ton seviyesini ayarlayinz
» Gri ton ve Renk doygunluk dizeylerini
ayarlayimz
» Uygulama  srasinda  sorun  ile
» Kayit ediniz. karsilasirsamz dgretmeninizden yardim
ainz.
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Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplandirarak
olctiniz.

OLCME SORULARI

Asagidaki sorular bosluk doldurmali olarak hazirlanmistir, bos birakilan yere en
uygun cevab yazimz.

i tim boyama, gorinti diizenleme ve sayfa mizanpaj:1 uygulamalar: tarafindan
desteklenen, bitmap goruntl formatidir.

2. en profesyonel renk ayirimi icin kullamilan araglarindan birisidir

3. Piksel tabanli programda grayscale Image modundaki fotograflar genelde .... bit lik
resmlerdir.

4, Brightness/Contrast, imajdaki ....... ve....... artirmak veya azaltmak icin kullamlir.

5 . 256 renk destekleyen, gorintileme hizi ¢ok iyi olan sikistirma formatidr.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.
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UYGULAMALI TEST

Resim isleme programinda fotograf Uzerinde renk ayarlarini yapiniz ve
calismamzi asagidaki degerlendirme 6l ¢ltlerine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet Hayir

1 Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Resim isleme programinda bitmap resmi agtimz mi?

E i I N

Resmin modunu ayarladiniz mi?

Aciklik Koyuluk ayarlamalarin yaptimz mi?

Gri ton seviyesini ayarladimz mi?

Renk ton seviyesini ayarladimz mi?

® N | oo

Gri ton ve Renk doygunluk dizeylerini ayarladiniz
mi?

9. Kayit ettiniz mi?

10. Zamar verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

11.  Calismanzdan memnun kaldimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davraniglarda isaretlediginiz evetler kazandiginz
becerileri ortaya koyuyor. Hayirlarimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

Tamam evet ise modul degerlendirme faaliyetine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modil sonunda kazandigimz yeterligi  asagidaki  uygulamayi

degerlendiriniz.

Resim isleme programinda fotografin boyut, rétus ve renk ayarlarini yapiniz

ve calismaniz1 asagidaki degerlendirme o6l cutlerine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimz becerileri evet

ve hay1r kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

yapar ak

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayir

Bilgilerinizi gbzden gegirdiniz mi?

Malzemeyi temin ettiniz mi?

Fotograf1 resm isleme programinda agtimz mi?

Cozunurltgiinu ayarladimz mi?

Istenilen boyuta getirdiniz mi?

oa kW NI

Gorselin istenmeyen bolumlerini silme/kesme islemini yaptimz
mi?

7. Resmi kirpdinmiz mi?

8. Rotus araglar: ile resmi diizenlediniz mi?

9. Fazlave gereksiz alanlar temizleyerek filtre uyguladimz mi?

10. Resmin modunu ayarladiniz mi?

11. Aciklik Koyuluk ayarlamalarinm yaptiniz mi?

12. Gri ton seviyesini ayarladimz mi?

13. Renk ton seviyesini ayarladiniz mi?

14. Gri ton ve Renk doygunluk diizeylerini ayarladimz nmi?

15. Kayit ettinizmi?

16. Zamam verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

17. Calismamzdan memnun kaldiniz mi?
DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz evetler kazandiginiz
becerileri ortaya koyuyor. Hayirlarimz icin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz.

Tamamu evet ise diger module gegebilirsiniz
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1I'iN CEVAP ANAHTARI

1 " piksd"

2 MoveTooal, “V”

3 Elliptical Marquee, “M”
4 Select/I nver se”

5 Navigator (Gezinti)

6 “History” (gegmis)

OGRENME FAALIYETi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Crop

5 Image>Adjustment>Replace
Color

3 Spot Healing Brush

4 Clone Stamp Tool

OGRENME FAALIYETIi-3'UN CEVAP ANAHTARI

1 TIFF

2 ColorBalance

3 8

4 Parlakhgi/kontrasti
5 GIF
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